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Odecet ploch pomoci 3D modelu - SketchUp
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Odecet ploch pomoci 3D modelu - SketchUp

1. Uvob

Velkou ¢ast z ¢asu straveného pfi zpracovavani energetickych vypoctd staveb tvofi odecet ploch a objemd.
Klasicky postup pomoci "ruéniho" odecitani ploch s sebou pfinasi fadu rizik. VyuZiti nastroji pro tvorbu 3D
modell (napfiklad SketchUp) pfindsi fadu vyhod:

vizudlni kontrola

- omezeni rizika pocetni chyby

- snadna orientace v pfipadé zmén

- snadné provedeni Uprav

- zachovaly a pochopitelny model pro dalsi generace

Tento manudl poskytuje zakladni informace o tom, jakym zpdsobem odedist plochy a objemy pomoci 3D
modelu vytvofeného v programu SketchUp.

2. O PROGRAMU SKETCHUP

2.1. HISTORIE

Nasledujici text byl prevzat z Wikipediel.

SketchUp byl vyvinut zacinajici spolecnosti @Last Software v Boulderu v statu Colorado, Bradem Schellem
aJoem Eschem v roce 1999. Prvni verze SketchUp byla uvedena na trh v srpnu 2000, byl pfedstaven jako
snadno pouzitelny 3D nastroj uréeny pro tvorbu 3D modelu s jednoduchym uZivatelskym rozhranim. SketchUp
byl prezentovan jako softwarovy program, ktery designérovi umoZniuje pracovat stejné jako pfi praci s perem
a papirem. To vsSe s jednoduchym a elegantnim rozhranim, jehoZ poutziti je zabavné a snadno pochopitelné.
SketchUp poskytuje navrhari celou fadu funkci, diky nimZ si mGze hrat se svymi ndvrhy, tak jak to v ostatnich
softwarech podobného zaméreni nebylo dosud mozné.

Jiz na své prvni pfedvadéci akci v roce 2000 program vyhrdl Community Choice Award. Klicem k tak brzkému
Uspéchu byla kratsi u¢ebni doba oproti jinym 3D néstrojlim.

14. bfezna 2006 Google kupuje @Last Software a veskera prace této spolecnosti je déle vyvijena jako plug-in
pro Google Earth.

V lednu 2007 byl na trh uveden program SketchUp 6, jehoZ soucasti byly i nové ndstroje se shodnym
rozvrzenim jako v beta verzi Google SketchUp. Nové rozvrzeni v sobé zahrnovalo 2D vektorové nastroje, stejné
tak i strankovaci nastroje, coZz umoznilo profesionalim vytvofit prezentaci bez poufziti jinych programd. Dalsi
vlastnosti, které byly pridany, slouzily k tomu, aby uZivatel mohl ofezavat a rozsifrovat modelovany objekt nebo
upravovat jeho okoli.

17. inora 2007 byla vydana sada aktualizaci opravujici fadu chyb, ale nepfinesla zadné vylepsujici funkce.

17. listopadu 2008 byla uvedena na trh jiz 7 verze tohoto programu, kterd s sebou pfinesla integrovany
SketchUp prohlize¢ s Google 3D Warehouse, LayOut 2, dynamické komponenty reagujici na zménu méfitka,
zvySeny vykon Ruby API. A byla odstranéna podpora pro Windows 2000.

1. zari 2010 spatfila svétlo svéta 8 verze programu. SketchUp 8 umozZnuje georeferencovat vytvoreny model
pomoci Google Maps, importovat barevné a presné;jsi snimky terénu a pfinasi integraci Google Building Maker,

! SketchUp — Wikipedie. Wikipedie: Oteviena encyklopedie. [online]. 2001- [cit. 2014-06-09]. Dostupné
z: http://cs.wikipedia.org/wiki/SketchUp
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diky niZz mlzZe uZivatel naértnout budovy a néasledné je uloZit do Warehouse. V této verzi se téZ poprvé objevily
miniaturni zmenseniny obrazk(. Podpora pro Mac OS X Tiger byla v této verzi vypusténa.
26. ¢ervna 2012 byla koupena spole¢nosti Trimble Navigation.

2.2. ODKAZY KE STAZENI

Instala¢ni soubor programu SketchUp lze stahnout na http://www.sketchup.com/download/all.

Ceské prostiedi pro program SketchUp lze stahnout na http://www.radekryznar.cz/ke-stazeni-program-

sketchup-ceske-prostredi-a-rozrireni/.

UPOZORNENI: Posledni volné dostupnou verzi, které je mozno pouzivat pro komeréni ucely je verze 8.

U vysSich verzi je pro komercni ucely potfeba zakoupit licenci verze Pro.

2.3. ZDROJE INFORMACI

Tento manual se nezabyva popisem zakladl prace v programu SketchUp, pro osvojeni si zakladl uzivani
programu je k dispozici velké mnoZstvi on-line vyukovych materiald.

Navody pro praci s programem naleznete na nasledujicich strankach:

V angli¢tiné: http://www.sketchup.com/learn.

V Cestiné: http://onlinesketchup.cz/ucime-se-sketchup/.
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3. ZAKLADNI FUNKCE PRO VYTVORENI MODELU

Program SketchUp nabizi rozsdhlé moZnosti tvorby 3D objekt. Cilem tohoto manualu neni popsani vsech
funkci, které je moZno v programu vyuZit. Pfedstaveny budou pouze zakladni funkce, které jsou potfebné

k vytvoreni modelu a odecteni ploch pro potfeby nasledného pouziti v aplikaci Energetika.

3.1.

PRACOVNI PROSTOR

& Untitled - SketchUp

o= [

File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help

V ZBRCICHGEBERSEH2RAA DL S L GF

Kontextové menu

Panely nastrojd

Hlavni pracovni prostor

Nitkovy kFiz
(pocatek souradného systému)

Stavovy radek

~

O ® © | @ select objects And select. Drag mouse to select multiple

3

3.2. NASTAVENI MERITKA VYKRESU

Nastaveni méfitka vykresu lze provést vybérem Sablony (Template) pfi spusténi programu, nebo Ize jeho

nastaveni kdykoliv zménit pomoci menu Window -> Model Info.

DEKSOFT

Okno fidicich hodnot

Measurements \

Model Info =]

[Animaton  Length Units
Components
credts. Format: [Decmal - = ]
Dimensions
File P Inches
Geo-ocation * |0,000m w| |Feet
Renderin
ctmtistes IV Enable length snapping [ 0,00|Centimeters
Text
[V Display units format

=

Angle Units
Predision: ‘
W Enable Vybér méfitka kresleni
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3.3. PANELY NASTROJU

Po prvnim spusténi programu mate k dispozici panel nastrojd s nazvem Getting started, ktery obsahuje vSechny
zakladni funkce. Pro potfeby odectu ploch budeme potiebovat zobrazit navic pouze panel Layers pomoci menu
View -> Toolbars -> Layers.

B Untitled - SketchUp T - (o | jo)

File Edit [View | Camera Draw Teols Window Plugins Help

W‘ A Toolars v | V| Getting Started =} | o5 8 ke ‘ ev o
v Scene Tabs Large Tool Set
Hidden Geometry Camera
¥ | Section Planes Construction
v | Section Cuts Solid Tools
V| Axes Drawing
V| Guides Styles
Shadows xEgs
o s <+— Vybér panelu Layers
Measurements
Edge Style ' Madification
Face Style » Principal
Component Edit 3 Sections
Animation v Shadows
Standard
Views
Walkthrough
Save Toolbar Positions
Restore Toolbar Positions
Fredo6 Tools
OpenStudio Tools
OpenStudio Rendering Toolbars
Dynamic Components
Shadow Strings Fix
Solar North
V| Large Buttons
B Untitled - SketchUp .. 1B E=Hal >

File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help

AzBOC - ¢ 2B &K

H2QUR(D R

SLDeFs

Layers &

Panel Layers. v o= g

PfetaZzenim lze pfipnout k ostatnim paneltm.
T

DEKSOFT 6



Odecet ploch pomoci 3D modelu - SketchUp

3.4. ZAKLADNI FUNKCE

Funkce lkona Klavesova Popis
zkratka

Select k Mezernik | SlouZi pro vybér jednotlivych prvka, celé skupiny nebo
(Vybér) B | komponenty.

Kombinace s kldvesami:

+ Ctrl -> pfida prvek do vybéru

+ Shift -> pfidd/odebere prvek z vybéru

+ Shift + Ctrl -> odebere prvek z vybéru
Line / SlouZi pro kresleni rovnych ¢ar. Pokud je vytvofen v roviné
(Cara) uzavreny tvar, automaticky se vytvori plocha.

Kombinace s klavesami:

+ Shift -> uzamkne aktudlni smér nebo rovinu pohybu

+ Sipka -> uzamkne/uvolni smér vybrané osy (doleva - zelen
osa, doprava - ¢ervena osa, nahoru/dol( - modra osa)

+ Cislo -> délka ¢ary bude rovna zadanému ¢&islu

Make Component

Slouzi pro zobrazeni dialogu pro vytvoreni komponenty.

(Komponenta)
Eraser } ;7 SlouZi k mazani objekt(, kromé ploch. Plochy Ize smazat
(Guma) = pomoci klavesy DELETE.

Kombinace s kldvesami:

+ Ctrl -> vyhlazeni ¢ary

+ Shift -> skryti ¢ary

+ Ctrl + Shift -> zrusi vyhlazeni ¢ary

Tape Measure Tool
(Svinovaci metr)

Slouzi k méreni vzdalenosti v modelu, vytvareni pomocnych
konstrukénich primek a Usecek.

Kombinace s kldvesami:

+ Ctrl -> prepnuti poZadavku mezi mérenim a konstrukéni
pfimkou

+ Shift -> pfepnuti uzamceni sméru méreni do nékteré osy
+ Cislo -> konstrukéni pfimka bude vytvofena v zadané
vzdalenosti

Paint Bucket
(Plechovka barvy)

SlouZzi k vyplnéni plochy barvou nebo texturou.

Kombinace s kldvesami:

+ Ctrl -> obarvi i sousedni shodné plochy

+ Shift -> obarvi barevné shodné plochy v celém modelu

+ Shift + Ctrl -> prevede plochu i sousedici shodnou plochu do
zakladni bary

+ Alt -> vezme vzorek s povrchu objektu

Push/Pull
(Tladit/Tahnout)

Slouzi k vytazeni nebo zatlaeni plochy tak, Ze vznikne 3D
téleso.

Kombinace s kldvesami:

+ Ctrl -> vytaZeni nového objektu z plochy

+ Cislo -> vytaZeni/zatlaéeni bude provedeno o zadanou
vzdalenost

Dalsi funkce:

Dvojitym kliknutim na plochu dojde k opakovani pifedchoziho
vytazeni/zatlaceni
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Move }: Slouzi k pfesunu objektu, vytvoreni kopie, nebo
(Posun) rovnomeérného pole.

Kombinace s kldvesami:

+ Shift -> uzamkne aktudlni smér posunu

+ Ctrl -> pfepnuti poZzadavku na kopii nebo pfesun

+ Alt -> pfepnuti pozadavku na taZeni pfilehlych prvka s
presunutym objektem

+ Sipka -> uzamkne/uvolni smér vybrané osy (doleva - zelena
osa, doprava - ¢ervena osa, nahoru/doll - modra osa)

+ Cislo -> vzdalenost pfesunu nebo kopie

Rotate i ﬁ Slouzi k otaceni prvk(, nebo jejich kopii otocenim.
(Otaceni) s Kombinace s kldvesami:

+ Shift -> uzamkne osu otaceni

+ Ctrl -> prepnuti poZzadavku na kopii/otoceni
Orbit @ ﬁ Slouzi pro zménu pohledu. Standardné zachovava prirozenou
(Orbit) orientaci vertikal.

Kombinace s kldvesami:

+ Ctrl -> zruSeni zachovavani pozice vertikal

+ Shift -> pfepnuti na funkci Posun

Dalsi funkce:

Funkci Ize rovnéz aktivovat pomoci stlaceni kolecka mysi.
Pan Slouzi k posunu pohledu.
(Posun)
Zoom

Slouzi k pfiblizovani a oddalovani pohledu.
Dalsi funkce:
Funkci Ize spustit otacenim koleckem mysi.

(PFiblizeni)

Zoom Extents Slouzi k zobrazeni vsech prvk({ v modelu.

(Zobrazit vse)

¥ P
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3.5. UCHOPOVANi PRVKU

SketchUp nabizi rozsahlé moZnosti uchopovani prvk(. Uchopovani miZeme rozdélit na dvé ¢asti tykajici se

bod( a ¢ar.

3.5.1. UcHoPoVANiBoDU

Uchop

Zvyraznéni

Nahled

Endpoint
(Koncovy bod)

zeleny bod

Midpoint
(Stredovy bod)

azurovy bod

;:.—'—'_'_'_'_'_F

|

e

Intersection
(prasecik)

cerveny kfiz

I

On Face , N
N modry kosoctverec
(na plose) L
On Face
On Edge

(na hrané)

cerveny Ctverec

Half Circle
(pllkruh)

modry kosoctverec

Equidistant on Edge
(Ekvidistantni na hrané)

Purpurova ¢ara
spojujici dva body
na hrané
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3.5.2. UcHOPOVANIi CAR

Uchop

Zvyraznéni

Nahled

On Green Axis
(k zelené ose)

zelend linie

On Red Axis
(k cervené ose)

cervena linie

On Blue Axis
(k modré ose)

modra linie

On Blue Axis

From Point
(z bodu)

¢arkova linie v
barvé prislusné osy

Perpendicular
(kolmy na hranu)

purpurova linie

Pempendicular to Edge

Parallel
(rovnobézny)

purpurova linie

Parallel to Edge

Tangent at vertex
(tanganta na vrcholu)

azurovy oblouk

+*
Tangent at vertex

DEKSOFT
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4. PRIPRAVA ZADANI
K co nejrychlejsSimu stanoveni objemu a ploch objektu doporucujeme postupovat nasledovné.

a) Vytvorit kazdou zénu samostatné jako komponentu.
b) Prifadit kazdé konstrukci vlastni unikatni material (barvu)
c) Rozdélit jednotlivé plochy do vrstev

4.1. VYTVORENI KOMPONENT (ZON)

Po vytvofeni geometrie zdny pomoci standardnich funkci je zapotfebi vytvofit pro kazdou zénu samostatnou
komponentu, kterd umozni odeéteni objemu zdén.

a) Pomoci trojkliku pfi zvolené funkci Select na libovolny povrch oznacite vSsechny spojené prvky.
B Untitled - SketchUp =] )
File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help
| ZBOC IO RPBLESEF HIZAR LB LS QF o -9
Vybér vsech spojenych vrstev
pomoci funkce Select a
trojkliku na libovolnou plochu
@ @ © | @ select objects. shift to extend select. Drag mouse ta select multiple. Measurements
DEKSOFT
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b) Pomoci tlacitka Make Component (kldvesova zkratka G) vyvoldte okno Create Component, ve kterém

mUZete zadat nazev komponenty a potvrdite pomoci tladitka Create.

2

Bl Untitled - SketchUp

File Edit View Camera Draw Tools

Window _Plugins _Help

V| ZBOC GG RBLESEFH2ZARIZLIELEF o %9

(GlOJelC)]

c)

Zadani nazvu komponenty

Alignmen
Glue

¥ Replace select

it
to: [None v| et Component Axes
r

I Aways face camera

-

tion with component

Potvrzeni vytvoreni
komponenty

Measurements

dvojklik pfi funkci Select na komponenté, kterou chcete upravovat.

B Untitled - SketchUp

File Edit View Camera

» ZB@

Draw  Tool

SE

Window

Plugins Help

BELESEFH2RAKALLIELSEFR [ = %

DEKSOFT

@ @ © | (@ select objects. Shitt to extend select. Drag mouse to select muttiple.

Vytvorena komponenta.
Upravy je mozné provadét po
dvojkliku pti funkci Select.

Measurements

Nyni je vytvofena komponenta zony, pokud chcete provadét Upravy, je zapotiebi nejprve provést
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4.2. PRIRAZENI MATERIALU (BARVY) PLOCHAM
Pfifazeni barvy plochdm se provadi pomoci funkce Paint Bucket (kldvesova zkratka B).
a) Pro Uspésné prifazeni barev je potreba byt v editaci komponenty (viz bod 4.1). Nasledné aktivuje
funkci Paint Bucket. Zobrazi se okno s moznosti vybéru pozadované barvy.

B Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Teols Window Plugins Help

A ZBO@C(C2BLHESF HZARGL|B LD EF o 9

Vybér palety

/

Materials

Color_002

Select \Em |

<& D ) colers |

'D—N 10

TN

Okno pro vybér barvy

Komponenta v reZimu editace

@O @ © | @ select object to match paint from Measurements

b) Vyberte libovolné barvu a klikdnim oznacte plochy, které budou v nasledném zadani aplikace
Energetika tvofit jednu konstrukci. UPOZORNENI: V aplikaci Energetika je zapotiebi zadavat vypiné
otvorl samostatné po svétovych stranach. Z tohoto diivodu je potfeba barevné odlisit vyplné otvort
podle orientace.

S Untitled - SketchlUp

File Edit View Camera Draw

» LBOC

o @ %

cols Window Plugins Help

SGRBLEOEDIARA DL BLSEF v o @
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4.3. ROZDELENi DO HLADIN

K organizaci a vytvareni hladin slouzi funkce Layer (Hladina)

Funkce lkona Popis

:-:?;ec:ina) | W Layerl j % SlouZi k ptifazeni prvkd do hladin a jejich organizaci

a) Oteviete Layer Manager a vytvorte hladiny, které budou reprezentovat budouci konstrukce v aplikaci
Energetika. UPOZORNENI: V aplikaci Energetika je zapotiebi zadavat vyplné otvori samostatné po
svétovych stranach. Z tohoto diivodu je potifeba barevné odlisit vyplné otvorti podle orientace.

B Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help

N /ZBOC (I RBEROFEH AR DLIBADEF [ o 4o

=@ =

g
8
id) ]

Ilkona Layer Manager

I
5|
<
&
o

NERER

PFid4ni/Odebrani vrstvy Qnomer

OZ]-SfQEniankn/
Ovladani viditelnosti vrstvy

Okno s prehledem vrstev

@ @ © | (@ select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple Measurements
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b) VSechny plochy se stejnou barvou (materidlem) muzZete oznacit pomoci funkce Select, stisknutim
pravého tlacitka mysi na ploSe a nadslednym vybérem polozky Select -> All with same Material. Vybér
muzete vizualné zkontrolovat (vybrané plochy jsou zvyraznény teckované).

B Untitled - SketchUp . . =

File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help

M /ZBOCCIPBLECEF S LAR L LD EF = e

Layers [B]
®0e
Name ¢ visible | Color
@ Layerd [ ]
O z1-Oknal [ ]
Oz1-omaz [ ]
O z1-5tEna [ ]
) 71 -Stiecha | |
|| © 21 -sticE o0 |

Entity Info

Erase

Hide .

Select » Bounding Edges
Area » Connected Faces
Intersect Faces 3 All Connected
Align View All on same Layer
Align Axes Al with same Material
Reverse Faces

Orient Faces

Zoom Extents

Make Unique Texture

P — 8 Vybér vsech prvka se stejnou

Add Photo Texture

barvou (materialem)

@ @ © | (@ select everything with the same material as the selected entities.

c) Vybrané plochy pfiradite do konkrétni vrstvy vybérem z rozeviraciho seznamu funkce Layer. Pfirazeni
do jednotlivych hladin Ize kontrolovat pomoci zapinani a vypinani viditelnosti vrstvy. Takto priradite do
jednotlivych hladin vSsechny konstrukce v kazdé zéné.

Bl Untitled - SketchUp ’ » . =] X

File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help

N /BOCCILBERSEHLAK DL B LD €F > :

Ve z H »
Ptirazeni ploch do hladiny &
71- Sifecha @ =3
Z1 - Stfedni ckno © visble | Color
@ Layern []
O 21-0knal [ ]
O 71-0knaz |}
O21-5téna [ ]
O 21 -Stfecha [ ]
| [0 21-stetmioine |
O® 0| @ reyy Measurements
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5. OBDECET OBJEMU

Pro odecteni objemu musi byt kazda zéna vytvorena jako samostatnd komponenta a neméla by obsahovat
zadné vnitini linie. Objem komponenty (zény) lze odedist z okna Entity Info.

a) Pravym tlacitkem mysSi oznacte komponentu, jejiz objem potiebujete odecist. Nasledné vyvolejte
pomoci levého tlacitka mysi kontextové menu a vyberte polozku Entity Info. Otevie se okno s
informacemi o prvku.
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b) V okné Entity Info mUZete pfimo odecist objem komponenty. Okno nemusite zavirat, sta¢i pouze

postupné vybrat jednotlivé komponenty pomoci pravého tlacitka mysSi a v okné se zobrazi objem
aktualné oznacené komponenty.
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Odecet ploch pomoci 3D modelu - SketchUp

6. ODECET PLOCH
Odecet ploch Ize provést vice postupy. Jeden z moznych postupl je uveden v nasledujicich bodech.
a) Pomoci pravého tlacitka mysi oznacte libovolnou ¢ast konstrukce, jejiz plochu chcete odedist.

Nasledné vyvolejte pro tuto plochu kontextové menu pomoci pravého tlacitka a zvolte moZnost
Area -> Layer.

B Untitled - SketchlUp ’ . =

R ZBOCCERLBEIRSFH AR OL 4D EF [ ow %

Entity Info.
Erase
Hide

Select »

Area » Selection

Intersect Faces » Layer -
Align View Mateial
Align Axes

Reverse Faces

Zobrazeni plochy vsech
konstrukci ve vrstvé vybraného
Add Photo Texture prVkU

@ @ © | @ compute the area of all faces on the same layer | Measurements

b) Dojde k otevieni okna s idajem o celkové plose, vSech povrchl v dané vrstvé.

B Untitled - SketchUp = =
File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help
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Odecet ploch pomoci 3D modelu - SketchUp

7. VYUZITIi ROZSIRENI PRO URYCHLENI PRACE

Pro urychleni odecitani ploch Ize vyuZit i volné dostupna rozsiteni, ktera umoznuji zobrazeni plochy vSech vrstev
soucasné. Prikladem takového rozsifeni je sada nastrojl FredoTools s nastrojem Report on Areas. Tento nastroj
je ke stazeni na http://sketchucation.com/forums/viewtopic.php?f=323&t=42089#p373073. Na této adrese
naleznete i informace k instalaci. Postup odectu ploch pomoci tohoto nastroje je uveden v nasledujicich
bodech.

a) Sada nastrojl FredoTools se spousti pomoci vlastni ikony.

B Untitled - SketchlUp ’ . =
File Edit View Comera Draw Tools Window Plugins Help

 ZBOCICIRBERSE HAR DL B LD EFR =~ %6

t

Ikona FredoTools

b) Po stisknuti ikony se zobrazi okno s vybérem poZzadovaného nastroje. Zvolte polozku Report on Areas.

Bl Untitled - SketchUp = =

File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help
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@ @ © | @ select objects. shift to extend select. Drag mouse to select multiple. DONE (562 m*

DEKSOFT 18


http://sketchucation.com/forums/viewtopic.php?f=323&t=42089%23p373073

Odecet ploch pomoci 3D modelu - SketchUp

c) Otevre se nové okno, ve kterém lze volit jednotky, ve kterych maji byt plochy zobrazeny, zaokrouhleni
a zpUsob jakym maji byt plochy séitany. Vycet ploch Ize pfimo exportovat do souboru ve formatu .csv.

Vybér jednotky Nastaveni zaokrouhleni
B Report on Areas (= [ s
[ow [ o [’ [ o | 5 b wr] %,
| inch® || feet® || yard® || acre || mile* | B ’
Iby Layer e #Faces Area
Layer0 17 562 m*
71 - Okna J . 16 m?
Vybér zplsobu odectu ploch o
Z]1 - Okna Z 8 m*
Z1 - Sténa 2 86 m*
Z1 - Sti'echa ) 95 m*
Z1 - Sti‘edni DK I / 1 m?
Zadané vrstvy Plocha vrstev
Export do CSV
TOTAL AREA (Zona 1 [#2]) 17 562 m?
v
Print Export C3V Done

8. IMPORT PODKLADU

V zakladni verzi SketchUp 8 Ize importovat obrazky ve vSech standardnich formatech, modely ve formatu *.skp,
format *.3ds a dalsi. Ve verzi 8 bohuzel neni mozné pfimo importovat *.dwg a *.dxf soubory. Tento import je
dostupny pouze u placené verze programu.

Import souborld *.dwg a *.dxflze provést pomoci starsi verze programu SketchUp 6, kterd tento import
umoznuje jiz v zakladni verzi. Pfipadné lze pouZit nékteré z neoficidlnich rozsifeni, napfiklad FreeDXF Importer

(http://sketchucation.com/pluginstore?pln=freedfx).

9. VIDEOUKAZKA

Na nase webové stranky pripravujeme kratké video, které nazorné predstavi postup uvedeny v tomto manudlu.
Video naleznete v sekci PODPORA -> Technicka knihovna.

10. POZNAMKY

Aktudlni verzi dokumenti naleznete vidy na strankdch www.stavebni-fyzika.cz v sekci PODPORA.

Nenalezli jste v dokumentu potfebné informace? Napiste ndm na email info@stavebni-fyzika.cz a informace

doplnime.
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