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1. PREHLED VERZi APLIKACE

Verze | Datum vydani | Vyznamné zmény

1.0.0 11.10.2016 Vydana prvni verze aplikace 3D EDITOR umoZiujici zadat geometrii pro potreby
programu FVE
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2. SPUSTENI APLIKACE

Spusténi aplikace je mozné dvéma zakladnimi moznostmi. Pfes internetovou stranku www.stavebni-fyzika.cz

nebo vyvolanim z jiné aplikace. VSechny aplikace se spoustéji pfimo v okné internetového prohlizece, neni tedy
potfeba Zadna instalace.

3. PRINCIP JEDNOHO SOUBORU

Vsechny vypocetni aplikace sdileji jeden soubor. Pro praci v ramci jednoho projektu (nebo objektu) neni
potfeba vytvaret samostatny soubor pro kazdou z aplikaci. Pokud tedy jiz mate napfiklad vytvoreny soubor
napriklad v aplikaci Energetika, nebo Tepelna technika 1D, nemusite v aplikaci FVE vytvaret novy soubor, ale

staci pouze otevrit jiz existujici soubor.

4. PRACE VE VICE OKNECH

V ramci jednoho pocitace je umoZnéno spustit vice oken s aplikacemi ze stranky www.stavebni-fyzika.cz. Lze
tak mit soucasné otevieno nékolik soubortl zadani. UPOZORNENI: Pfi otevieni stejného souboru ve vice
oknech dojde k omezeni funkce synchronizace a provedené zmény se nemuseji projevit.

5. ROZLOZENi OKNA S ULOHOU

1. Horni lista / 2. Lista nastrojt / 3. Model budovy

3D EDITOR
FVE dikp

Zadani
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6. NASTAVENI UZIVATELSKEHO UCTU %

Nastaveni uzivatelského profilu Ize vyvolat najetim na uZivatelské jméno v horni listé a zvolenim volby

Nastaveni.

f— - 3D EDITOR

= Zadani FVE.dip

*j ﬁ stasek jan (ID 1276)
®
I.I = zoawy

ﬁ UZiv. skupiny
// 9 Tutorily
;’ B odniasit

6.1. OSTATNI NASTAVENI

V této Casti lze nastavit interval automatického ukladani, pfipadné automatické ukladani zcela vypnout
(hodnota nastavena na 0). UPOZORNENI: Automatické ukladani je funkéni pouze pro soubory uloiené na
serverovém uloZisti.

Déale Ize ménit nastaveni vychoziho jazyka. UPOZORNENI: Preklady jsou k dispozici pouze ve vybranych
aplikacich. Pro plné projeveni zmény jazyka je potfeba obnovit stranku.

V Casti ostatni nastaveni Ize také zvolit alternativni vzhled aplikace. V soucasné verzi jsou k dispozici nasledujici
vzhledy.

Vychozi . . P .
y Vychozi, tmava horni lista

Fialova
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7. ZPRAVY &4

Pomoci zprav mlZete byt upozornéni na novinky v aplikacich pro stavebni fyziku. Modalni okno prav muizZete
vyvolat najetim na uZivatelské jméno a kliknutim na volbu Zpravy. Cervené ¢&islo upozorfiuje na poéet novych

zprav.
P 3D EDITOR
Zadani FVE dip
P) & sizsekjan (1D 1276)
@ ﬂ; Nastaveni

ﬁ Uziv. skupiny
// 9 Tutorialy

/ B odnasit

7.1. PRUATE

Tato ¢ast je automaticky otevrena pti kliknuti na volbu Zpravy. Jsou v ni zobrazeny prijaté zpravy, které nebyly
odstranény. Neprectené zpravy jsou oznaceny tuc¢nym pismem. Kliknutim na pfislusny fadek dojde k otevreni
zpravy.

7.2. Kos

V kosi jsou zobrazeny odstranéné zpravy. Zpravy z kose jsou po uplynuti 30 dnl automaticky mazany.”

8. UZIVATELSKE SKUPINY &

vy

skupinami, jsou uvedeny v manualu k aplikaci Tepelnd technika 1D.

9. TUTORIALY ©

Pro rychlé seznameni s novymi funkcemi v nasich aplikacich jsme pfipravili sérii vyukovych videi a prezentaci.
Nové tutoridly se automaticky zobrazi po prvnim spusténi aplikace. Tutoridl mizete kdykoliv zaviit pomoci

tlatitka BEEM. Pro pohyb mezi jednotlivymi Eastmi tutorilu slousi tlatitek Kl o 1N,

Pokud si chcete prehrat néktery ze starsich tutoriali, mlzZete se jej spustit z uZivatelského menu pod polozkou
Tutoridly.
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10. PRACE SE SOUBOROVYM SYSTEMEM

Pro praci se souborovym systémem slouzi menu = v horni listé. O veskerych udalostech budete informovani

pomoci notifikacnich informaci v pravém dolnim rohu.

3D EDITOR

FVE dkp

.
- Novy

Oteviit

Import gbXML

UloZit

Hromadné staZeni

Offiine reZim

Zavit

’.-
=
| Uloitjako
-]
¥
0]
S

10.1. SouBoR - Nowy [ )

Vytvofi novy soubor pro praci v aplikacich pro stavebni fyziku. Pfi praci v aplikaci mizZete byt nejprve dotdzani,
zda si prejete uloZit aktualné pouzivany soubor. V tomto pripadé se novy soubor vytvofi az po uloZeni

stdvajiciho souboru, nebo zvolenim volby Neukladat.

Prejete si uloZit soubor (Bez nazvu.dkp)?

UPOZORNEN:I: Nové vytvoreny soubor doporuéujeme co nejdfive uloZit na serverové tloziité, aby mohla byt

vyuzivana funkce automatického ukladani.

10.2. SOUBOR - OTEVRIT =

Tato polozka slouZi k otevreni jiZ existujictho souboru. PFfi praci v aplikaci miZete byt nejprve dotazani, zda si
prejete uloZit aktualné pouzivany soubor. V tomto pripadé se modalni okno pro otevieni souboru zobrazi az po

uloZeni stavajiciho souboru, nebo zvolenim volby Neukladat.

Prejete si uloZit soubor (Bez nazvu.dkp)?

V dalsim kroku muzete zvolit, zda chcete otevfit soubor ze serverového uloZisté, nebo z lokalniho pocitace.
Volbou Tento pocita¢ se zobrazi systémovy prlzkumnik, ve kterém mdzZete vyhledat poZadovany soubor.
Volbou serverové ulozisté se zobrazi struktura vasich soubor( a adresar(, ze které muzZete vybrat pozadovany

soubor.
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Otevreni souboru

@ Serverove GloZité B Tento pofitad

V modalnim okné Otevieni souboru Ize pomoci kliknuti na zahlavi tabulky fadit souboru podle nazvu, nebo
data.

Otevreni souboru Vyhledavani v

uloZenych souborech

.

Hledan Vytvoreni nového

Vybér soubor( pro adresare

mazani/presouvani

Razeni soubor(

a — T | © Novy adresat

Nazev t Vytvoieno Zménéno

& sdilené soubore— Sdilené tloziété uzivatelskych skupin

B TEST 0dvar 25 082045 11-31 Odstranit soubor / adresai [

o 28.08.201509:18 17.09.2015 10:07 o

Odstranéni vybranych soubort @

TEST T8var 24 Pfejmenovat soubor / adresar > |
Vyjmuti vybranych soubor{ 02.08.2015 D915 02.09.2015 10:42 & 0§

VlozZeni vybranych soubor
@ Serverové loZisté I SRENGEGHICHE S Zména vybéru Ulo7iité

UPOZORNENI: Otevirani soubor z lokdlniho poéitace je umoznéno pouze uZivatel@im s platnou licenci.
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10.3. SouBoR - ULOZIT®

Pokud byl jiz soubor dfive ulozen, dojde k uloZeni aktualni verze zadani. Pfi prvnim uloZenim souboru se zobrazi
vybér, kam chcete soubor uloZit (Serverové uloZisté nebo Tento pocitac). Pfi volbé Tento pocitac dojde ke
stazeni souboru zpUsobem dle nastaveni konkrétniho internetového prohlizece (nejcastéji automatické stazeni
do slozky Stazené soubory). Pfi volbé Serverové uloZisté se otevie modalni okno, ve kterém mizZete vytvaret
adresare nebo prejmenovat soubor. UloZeni souboru potvrdite tlacitkem OK.

Ulozeni souboru

Potvrzeni ulozeni

Zména nazvu souboru

Nazev souboru TEST_D8.var
f Vytvoreni nového adresare | ' © Novy adresar |
Nazev t Wytvoreno Zménéno

28 Sdilené soubory
I TEST_ D4 var 25.08.2015 11:31 26.01.2016 16:23 I oW
B TEST_05.var 28.08.2015 09:18 17.00.2015 10:07 = T
B TEST_0&var 24.00.2015 13:58 01.09.2016 15:30 [ T
& TEST_angularvar 02.09.2015 09:15 02.09.2015 10:42 [ T

B
®

@ Serveroveé OloZisté I _BREHIGELEIET

10.4. SOUBOR - ULOZIT JAKO

Tato volba umozZiiuje uloZit kopii souboru, zéroven tuto volbu lze vyuZit pro presouvani souboru (uloZeni
souboru jako a jeho nasledné smazani z plvodniho umisténi). Ovladani okna ukladani je shodné s prikazem
Ulozit.

UPOZORNENI: V pfipadé ukladani na serverové tlozisté, bude po dokonéeni ukladani otevien nové ulozeny
soubor. V pfipadé ukladani na lokalni pevny disk (volba Tento pocitac) zlistava otevien plvodni soubor.

10.5. SOUBOR - ZAVRIT ()

Tento prikaz uzavre aktualné pouzivanou aplikaci. Pfed uzavienim muzete byt nejprve dotazani, zda si prejete
ulozit aktudlné pouZzivany soubor.
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11. OVLADANIi PROGRAMU

Zéakladni funkce programu mohou byt aktivovany pomoci listy néstroj v levé ¢asti obrazovky.

Pro pohyb v rdmci 3D modelu je nejvhodnéjsi pouZiti pocitacové mysi vybavené koleckem. Ovladani pomoci
pocitacové mysi je zndzornéno na nasledujicim obrazku.

K?Iefko,_ stisk’ ’ — ——— | Koleéko - otoéeni
PFiblizeni / oddaleni pohledu / \ PFibliZzeni / oddaleni pohledu

Pravé tlacgitko - stisk
Posun pohledu

Levé tlacitko - stisk E—
Otoceni pohledu

B video

Na https://stavebni-fyzika.cz/programy/editor/info naleznete ukazkové video s postupem prace v programu
3D Editor s nadslednym pokracovanim v programu FVE.

12. ZADANIi FOTOVOLTAICKEHO POLE

Fotovoltaické pole se zaddva pomoci kliknuti na plochu, kterd jej reprezentuje a naslednym potvrzenim
v modalnim okné (viz nasledujici obrazek).

3D EDITOR

— Zadani FVE.dkp

~ Vybér

FVE Panel.

N2 203
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13. IMPORT SOUBORU (#

Zacatkem prdce v programu 3D Editor je vidy import geometrie z grafickych nebo projekcnich 3D software ve
formatu Collada (pfipona .dae). Pro import staci stisknout tladitko vybrat soubor a zvolit soubor z pevného
disku. Ve vétSiné pripadl je poté mozno rovnou stisknout tlacitko ,Importovat” ¢imz dojde k nacteni
geometrie, které by se méla zobrazit v plose ve formé 3D modelu.

V pfipadé problém0 svloZenim lze pouZit volbu ,Rozsifend nastaveni importu”, kdy se zobrazi pole pro
nastaveni vlastnosti importu.

Pfesnost je standardné nastavena na hodnotu 100. S vys$Sim Cislem je import proveden z vy$sim poctem
desetinnych mist soufadnic. Pokud se nastavi 0, je import proveden s plnym rozsahem desetinnych mist
souradnic. Nastaveni nulové hodnoty vSak muizZe vést k chybnému identifikovani ploch vlivem zaokrouhlovani.

Debug umoznuje nahradit barvy modelu za ndhodné pro lepsi kontrolu importovanych ploch.

Jednotky délky originalniho souboru umoznuje rucné prepsat hodnoty uvedené v importovaném souboru.

14. ORIENTACE ®

Natoceni severky umoZiiuje zadat orientaci objektu v rozsahu 0 - 360°. Aktualni natoCeni severky je zobrazeno
v pravém dolnim rohu mfizky.

15. FOTOVOLTAICKA POLE

V Casti fotovoltaicka pole jsou uvedeny vsechny plochy oznacené jako fotovoltaicka pole. V textovém poli Ize
zadat vlastni nazev pole pro lepsi orientaci. Tla¢itkem X 1ze zvyraznit fotovoltaické pole v modelu. Talcitkem

S Ize vybér fotovoltaického pole zrusit.

16. POHLEDY M

Stisknutim tlacitka ,UloZit aktudlni pohled” dojde k uloZeni aktualniho nastaveni kamery a je moiné se k
tomuto nastaveni kdykoliv vratit. UloZené pohledy se rovnéz ukladaji jako obrazek a automaticky se vkladaji

vletné popisu do protokolu v programu FVE. Tla¢itkem ™ dojde nastaveni kamery dle uloZzeného pohledu.
Tlacitkem E dojde ke zobrazeni obrazku pohledu, ktery Ize pomoci pravého tlacitka mysi uloZit na pevny disk.
Tlagitek B8 dojde ke smazani aktualniho pohledu.

17. NASTAVEN( 4%

V nastaveni Ize zapinat a vypinat zobrazeni m¥izky / osy / severky.

18. VYCISTIT SCENU 2

Funkce vycistit scénu slouzi k smazani aktualni scény a moznost nového importu 3D grafiky.

19. AKTUALIZACE APLIKACE

Aktualizace program( je velkou vyhodou formatu webovych aplikaci. Do aplikace vstupujete pomoci
internetového prohlizeCe a samotna aplikace béZzi na vykonnych serverech. Mate vidy jistotu pouzivani
nejnoveé;si verze aplikace bez potreby jakékoliv instalace, nebo hlidani terminu vydani nové verze.
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20. RESENIPROBLEMU

Aplikace Tepelna technika KOMFORT byla intenzivné testovana. Pfi praci s programem by nemélo dochazet
k zavaznéjsim problémim. Pokud se i presto problémy vyskytnou, doporudujeme postupovat podle
nasledujicich bodu.

a) PouZivate podporovany internetovy prohlize¢?
Podporovanymi prohlizeci jsou: Mozilla Firefox, Google Chrome, Apple Safari a Opera

b) Vyzkousel(a) jste zavfit a znovu otevrit internetovy prohlizec?

c) Vyzkousel(a) jste restartovat pocitac?

d) Vyzkousel(a) jste vymazat mezipamét (cache) prohlizece?
- pro Google Chrome pomoci zkratky Ctrl+Shift+Del a moznost Vyprdzdnit mezipamét
- pro Mozilla Firefox pomoci zkratky Ctrl+Shift+Del a moznost Mezipamét
- pro Opera pomoci zkratky Ctrl+Shift+Del a moZnost Vymazat obsah cache

Pokud je na vSechny otazky odpovéd ano a problém stdle pretrvavd, prosime o zaslani souboru s kratkym
popisem chyby na e-mail info@stavebni-fyzika.cz. Budeme se snazit co nejrychleji nalézt pfi¢inu problému

a odstranit ji.

Aktualni verzi dokument( naleznete vidy na strankach www.stavebni-fyzika.cz v sekci PODPORA > Manudly.

Nenalezli jste v dokumentu potfebné informace? Napiste ndm na email info@stavebni-fyzika.cz a informace

doplnime.
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